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1 Introduction



/**

x* X ¥ X X ¥

InterfaceUtilisateur.java
INTRODUCTION

Interface utilisateur pour la classe Salutation

@author Jens Getreu
@version 1.0.2
**/

import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

public static void main(String[] args)

{

// saisie
Scanner sc = new Scanner(System.in);

System.out.println("SALUTATION");

System.out.print("Veuillez saisir votre nom :

String nom = sc.nextLine();
//traitement

Salutation s = new Salutation(nom);

// sortie
System.out.println(s.saluer() );

");
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Salutation.java

/** INTRODUCTION
%
%
* Cette classe représente une salutation
%
* @author Jens Getreu
* @version 1.0.2
*/
public class Salutation
{
/**
* Déclaration et initialisation d'une constante: un mot d'accueil.
*/
public static final String MOT ACCUEIL="Bonjour ";
//public static final MOT ACCUEIL="Salut ";
/**
* Le nom de la personne a saluer
*/
protected String nom;
/**
* Constructeur pour objets de la classe salutation
* @param n un nom
*/
public Salutation(String n)
{
nom = n;
}
/**
* La méthode saluer() renvoie un bonjour
* personnalisé.
* @return Bonjour personnalisé
*/
public String saluer()
{
return MOT_ACCUEIL + nom +". Comment allez-vous ?";
}
}
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PREV CLASS NEXT CLASS

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD

FRAMES NO FRAMES All Classes

DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

java.lang.Object

L

Salutation

Class Salutation

public class Salutationextends java.lang.Object

INTRODUCTION Cette classe représente une salutation

Version:
1.0.2
Author:

Jens Getreu

Field Summary

static java.lang.Strin|MoT ACCUEIL
Déclaration et initialisation d'une constante: un mot d'accueil.

g9

protected pom
java.lang.String

Le nom de la personne a saluer

Constructor Summary

Salutation(java.lang.String n)
Constructeur pour objets de la classe salutation

Method Summary

java.lang.String

saluer ()

La méthode saluer() renvoie un bonjour personnalisé.

Methods inherited from class java.lang.Object

wait, wait

clone, equals, finalize, getClass,

hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,
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Field Detail

MOT_ACCUEIL
public static final java.lang.String MOT_ACCUEIL

Déclaration et initialisation d'une constante: un mot d'accueil.

See Also:
Constant Field Values

nom

protected java.lang.String nom

Le nom de la personne a saluer

Constructor Detail

Salutation
public Salutation(java.lang.Stringn)

Constructeur pour objets de la classe salutation

Parameters:
n - un nom

Method Detail

saluer

public java.lang.String saluer()
La méthode saluer() renvoie un bonjour personnalisé.

Returns:
Bonjour personnalisé
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2 Permutation



/**

* X ¥ ¥ %

InterfaceUtilisateur.java
PERMUTATION

Basé sur Les Générations Pascal Chap. 8.6 Ex. 6

@author Jens Getreu
@version 1.0.3
**/

import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

public static void main(String[] args)

{

Scanner sc = new Scanner(System.in);
int x;
int y;

//saisie
System.out.println("PERMUTATION ");
System.out.println();

System.out.print("Veuillez saisir un nombre entier x : ");
x=sc.nextInt();

System.out.print("Veuillez saisir un nombre entier y : ");
y=sc.nextInt();
System.out.println();

Coordonnées ¢ = new Coordonnées(x,y);

//sortie
System.out.println("Les variables avant la permutation : ");
System.out.println("x="+c.getCoordX()+" y="+c.getCoordY());

//traitement
c.permuter();

//sortie
System.out.println("Les variables aprés la permutation : ");
System.out.println("x="+c.getCoordX()+" y="+c.getCoordY());
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Coordonnées.java

Vo PERMUTATION
%
* Cette classe représente une paire de coordonnées (Xx,Yy)
%
* @author Jens Getreu
* @version 1.0.4
*/
public class Coordonnées
{
/**
* La coordonnée Xx.
*/
protected int coordX;
/**
* La coordonnée v.
*/

protected int coordyY;

/**
* Constructeur pour objets de la classe Coordonnées
* @param coordonné x
* @param coordonné y
*/
public Coordonnées(int a, int b)
{
// initialiser
coordX=a;
coordY=b;

}

/**
* La méthode permuter() échange les contenus des
* variables x et vy.
*/

public void permuter()

{
int tmp = coordX;
coordX =coordY;
coordY = tmp;

}

/**

* La méthode getX() renvoie la coordonnée x
* @return coordonnée Xx

*/

public int getCoordX()

{

}

/**

* La méthode getY() renvoie la coordonnée y
* @return coordonnée y

*/

public int getCoordY()

{

}

return coordX;

return coordY;
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Class Coordonnées
java.lang.Object

L

Coordonnées

public class Coordonnéesextends java.lang.Object
PERMUTATION Cette classe représente une paire de coordonnées (X,y)

Version:

1.04
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protected|qcpordx

int .
* La coordonnée x.

protected goordy

int .
* La coordonnée y.

Constructor Summary

Coordonnées (int a, int b)
Constructeur pour objets de la classe Coordonnées

Method Summary

int getCoordX ()
La méthode getX() renvoie la coordonnée x

int getCoordy ()
La méthode getY() renvoie la coordonnée y

VOid-permuter()
La méthode permuter() échange les contenus des variables x et y.

Methods inherited from class java.lang.Object

11
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clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,
wait, wait

Field Detail

coordX

protected int coordX

La coordonnée x.

coordY

protected int coordY

La coordonnée y.

Constructor Detail

Coordonnées
public Coordonnées(inta,
intb)

Constructeur pour objets de la classe Coordonnées

Parameters:
coordonné - X
coordonné -y

Method Detail

getCoordX
public int getCoordX()

La méthode getX() renvoie la coordonnée x

Returns:
coordonnée x

getCoordY
public int getCoordY()

La méthode getY() renvoie la coordonnée y

Returns:

12



coordonnée y

permuter

public void permuter()

La méthode permuter() échange les contenus des variables x et y.

Package f¥EELR Tree Index Help
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SUMMARY: NESTED | EIELD | CONSTR | METHOD

DETAIL: EIELD | CONSTR | METHOD
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InterfaceUtilisateur.java

/** MINICALCULATRICE
*
* Basé sur : Les Générations Pascal Chap. 12.6 Ex. 11
*
* @author Jens Getreu
*

@version 1.0.1
**/
import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{
public static void main(String[] args)
{
Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println("MINICALCULATRICE ");
System.out.print("Veuillez saisir un nombre réel x : ");
float x=sc.nextFloat();
System.out.print("Veuillez saisir un nombre réel y : ");
float y=sc.nextFloat();
System.out.print("Veuillez saisir un opérateur '+' ou '-': ");
String op=sc.next();
Calculatrice ¢ = new Calculatrice(x);
if (op.equals("+"))
{
System.out.println("x+y = "+c.additionner(y));
}
else
{ "
if (op.equals("-"))
{
System.out.println("x-y = "+c.soustraire(y));
}
else
{
System.out.println("L'opérateur '"+ op +"' n'est pas défini.");
}
}
System.out.println();
}
}

15
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Calculatrice.java
/** MINICALCULATRICE

Réalise des opérations de calcul

@author Jens Getreu
@version 1.0.3

* X ¥ ¥ %

*/
public class Calculatrice

{

/**
* L'opérande.
*/
protected double mémoireIlnterne;

/**
* Constructeur de 1la classe Calculatrice initialisant la
* mémoire interne a 0

*/

public Calculatrice()

{

}

/**
* Constructuer de la classe Calculatrice initialisant
* 1la mémoire interne a la valeur
* @param valeur valeur initiale de la mémoire interne
*/

public Calculatrice(double a)

{

}

/**

* La méthode additioner() ajoute y a la mémoire interne
*

* @param y valeur

mémoireInterne = 0;

mémoireInterne=a;

* @return la somme de la mémoire interne et y
*/

public double additionner(double y)

{

mémoireInterne = mémoireInterne + y;
return mémoirelnterne;

}

/**

* La méthode soustraire() soustrait y de la mémoire interne
*

* @aram y valeur

* @return la soustraction de la mémoire interne et y
*/

public double soustraire(double y)

{

mémoireInterne = mémoirelnterne - y;
return mémoirelnterne;

16
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Class Calculatrice
java.lang.Object

L

Calculatrice

public class Calculatriceextends java.lang.Object
MINICALCULATRICE Réalise des opérations de calcul

Version:

1.0.3
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protected mgmoireInterne
1 ’
double L'opérande.

Constructor Summary

Calculatrice ()
Constructeur de la classe Calculatrice initialisant la mémoire interne a 0

Calculatrice (double a)
Constructuer de la classe Calculatrice initialisant la mémoire interne a la valeur

Method Summary

double additionner (double y)
La méthode additioner() ajoute y a la mémoire interne

double goustraire (double v)
La méthode soustraire() soustrait y de la mémoire interne

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,
wait, wait
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Field Detail

mémoirelnterne

protected double mémoireInterne

L'opérande.

Constructor Detail

Calculatrice

public Calculatrice()

Constructeur de la classe Calculatrice initialisant la mémoire interne a 0

Calculatrice
public Calculatrice(doublea)

Constructuer de la classe Calculatrice initialisant la mémoire interne a la valeur

Parameters:
valeur - valeur initiale de la mémoire interne

Method Detail

additionner
public double additionner(doubley)

La méthode additioner() ajoute y a la mémoire interne

Parameters:
y - valeur
Returns:
la somme de la mémoire interne ety

soustraire

public double soustraire(doubley)
La méthode soustraire() soustrait y de la mémoire interne
Parameters:
y - valeur

Returns:
la soustraction de la mémoire interne et y
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/**
*

InterfaceUtilisateur.java

NOMBRE MALIN

* @author Jens Getreu
* @version 1.0.2

**/

import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

public static void main(String[] args)

{

Scanner sc = new Scanner(System.in);

System.out.println("NOMBRE MALIN ");
System.out.print("Veuillez saisir un nombre réel : ");
double x=sc.nextDouble();

NombreMalin nm = new NombreMalin(x);

System.out.println("Bonjour, je suis un nombre malin. ");
System.out.println("Je me connais bien: ");

if
{

}

(nm.isPositif())

System.out.println("Je suis positif.");

(nm.isNégatif())

System.out.println("Je suis négatif.");

(nm.isPair())

System.out.println("Je suis pair.");

(nm.isImpair())

System.out.println("Je suis impair.");

(nm.isJeune())

System.out.println("Je suis jeune (<30).");

(nm.isVieux())

System.out.println("Je suis vieux (>=30).");

(nm.isDécimal())

System.out.println("J'ai une partie fractionnaire.");

(nm.isEntier())

System.out.println("Je suis un nombre entier.");

System.out.println();
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NombreMalin.java
/** NOMBRE MALIN

Cette classe représente un nombre
capable de renseigner sur soi-méme

@author Jens Getreu
@version 1.0.3

* X K X X ¥

*/
public class NombreMalin
{ /**
* Le nombre réel.
*/
protected double nombre;

/**
* Constructeur pour objets de la classe
* NombreMalin.
* @param nombre nombre
*/
public NombreMalin(double a)
{
// initialiser
nombre=a;

}

/**

* La méthode isPositif() permet de tester si
* le nombre est positif

* @return vrai pour un nombre >=0

*/
public boolean isPositif()
{
return nombre >= 0;
}
/**

* La méthode isNégatif() permet de tester si
* le nombre est négatif
* @return vrai pour un nombre < 0
*/
public boolean isNégatif()
{

}

/**
* La méthode isPair() permet de tester si
* 1le nombre est pair
* @return vrai pour un nombre pair
*/
public boolean isPair()

{
}

return nombre < 0;

return isEntier() && (nombre%2 == 0);

/**
* La méthode isPair() permet de tester si
* le nombre est impair
* @return vrai pour un nombre impair
*/
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public boolean isImpair()

{
}

return isEntier() && (nombre%2 != 0);

/**
* La méthode isJeune() permet de tester si
* le nombre est inférieur a 30
* @return vrai pour un nombre < 30
*/
public boolean isJeune()

{
}

/**
* La méthode isVieux() permet de tester si
* le nombre est supérieur ou égal a 30
* @return vrai pour un nombre >= 30
*/
public boolean isVieux()

{
}

/**
* La méthode isRéel() permet de tester si
* le nombre est entier
* @return vrai pour un nombre entier
*/
public boolean isEntier()

{
}

/**
* La méthode isDécimal() permet de tester si
* le nombre est un nombre décimal
* @return vrai pour un nombre décimal
*/
public boolean isDécimal()

{
}

return nombre<30;

return nombre>=30;

return nombre==(int)nombre;

return nombre!=(double) (int)nombre;
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Package f¥EELR Tree Index Help

FRAMES NO FRAMES All Classes

PREV CLASS NEXT CLASS

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

Class NombreMalin
java.lang.0Object

I_ NombreMalin

public class NombreMalinextends java.lang.Object

NOMBRE MALIN Cette classe représente un nombre capable de renseigner sur soi-méme

Version:

1.0.3
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protected pnombre
double Le nombre réel.

Constructor Summary

NombreMalin (double a)
Constructeur pour objets de la classe NombreMalin.

Method Summary

boolean jspécimal ()
La méthode isDécimal() permet de tester si le nombre est un nombre décimal

boolean jsEntier ()
La méthode isRéel() permet de tester si le nombre est entier

boolean isImpair ()
La méthode isPair() permet de tester si le nombre est impair

boolean isJeune ()
La méthode isJeune() permet de tester si le nombre est inférieur a 30

boolean jsNéegatif ()
La méthode isNégatif() permet de tester si le nombre est négatif
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boolean|jspair ()

La méthode isPair() permet de tester si le nombre est pair

boolean jspositif ()

La méthode isPositif() permet de tester si le nombre est positif

boolean isVieux ()

La méthode isVieux() permet de tester si le nombre est supérieur ou égal a 30

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll,

wait, wait

toString, wait,

Field Detail

nombre

protected double nombre

Le nombre réel.

Constructor Detail

NombreMalin
public NombreMalin(doublea)

Constructeur pour objets de la classe NombreMalin.

Parameters:
nombre - nhombre

Method Detail

isDécimal

public boolean isDécimal()

La méthode isDécimal() permet de tester si le nombre est un nombre décimal

Returns:
vrai pour un nombre décimal

isEntier

public boolean isEntier()

La méthode isRéel() permet de tester si le nombre est entier
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Returns:
vrai pour un nombre entier

isImpair

public boolean isImpair()
La méthode isPair() permet de tester si le nombre est impair

Returns:
vrai pour un nombre impair

isJeune

public boolean isJeune()
La méthode isJeune() permet de tester si le nombre est inférieur a 30

Returns:
vrai pour un nombre < 30

isNégatif
public boolean isNégatif ()

La méthode isNégatif() permet de tester si le nombre est négatif

Returns:
vrai pour un nombre < 0

isPair

public boolean isPair()
La méthode isPair() permet de tester si le nombre est pair

Returns:
vrai pour un nombre pair

isPositif

public boolean isPositif()
La méthode isPositif() permet de tester si le nombre est positif

Returns:
vrai pour un nombre >=0
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isVieux

public boolean isVieux()
La méthode isVieux() permet de tester si le nombre est supérieur ou égal a 30

Returns:
vrai pour un nombre >= 30

Package f¥EELR Tree Index Help
PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NO FRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | EIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: EIELD | CONSTR | METHOD

28


file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/Nombre_malin-approche_objet/code-bluej/doc/allclasses-noframe.html
file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/Nombre_malin-approche_objet/code-bluej/doc/NombreMalin.html
file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/Nombre_malin-approche_objet/code-bluej/doc/index.html%3FNombreMalin.html
file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/Nombre_malin-approche_objet/code-bluej/doc/InterfaceUtilisateur.html
file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/Nombre_malin-approche_objet/code-bluej/doc/help-doc.html
file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/Nombre_malin-approche_objet/code-bluej/doc/index-all.html
file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/Nombre_malin-approche_objet/code-bluej/doc/package-tree.html
file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/Nombre_malin-approche_objet/code-bluej/doc/package-summary.html

5.1 Année bissextile

Variante : structure alternative imbriquée
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/**

x* X ¥ X X ¥

*

InterfaceUtilisateur.java

ANNEE BISSEXTILE
Variante : structure alternative imbriquée

Voir : Les Générations Pascal Chap. 12.6 Ex. 11

@author Jens Getreu
@version 1.0.2

import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

public static void main(String[] args)

Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println("ANNEE BISSEXTILE");

System.out.print("Veuillez saisir une année : ");
int a = sc.nextInt();

Année an = new Année(a);

if (an.isAnnéeBissextile() )

{
System.out.println("Il s'agit d'une année bissextile.");
}
else
{
System.out.println("Il ne s'agit pas d'une année bissextile.");
}

System.out.println();

30


file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/B13_04-Ex11-annee_bissextile-OO-imbriquee/code-bluej/html/Ann%C3%A9e.java.html
file:///home/getreu/Bureau/tmp/PUBLIC/B13_04-Ex11-annee_bissextile-OO-imbriquee/code-bluej/html/Ann%C3%A9e.java.html

Année.java

/** ANNEE BISSEXTILE
Variante : structure alternative imbriquée

Cette classe représente une année

* X K X X ¥

@author Jens Getreu
@version 1.0.2

*/
public class Année

{

/**
* L'an.
*/
protected int an;

/**
* Constructeur.
* @param X année
*/

public Année(int x)

{
}

/**

* Cette méthode détermine si une année est bissextile ou non
*

* @return vrai pour les années bissextiles
*/
public boolean isAnnéeBissextile()

{

an = x;

boolean b = false; // true si bissextile

if (an % 4 == 0)
{
if (an % 100 == 0)
{
if (an % 400 == 0)
{

}

else b = false;

b = true;

}

else

{

b = true;

b = false;
}

return b;
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SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

Class Année
java.lang.Object

L

Année

public class Annéeextends java.lang.Object
ANNEE BISSEXTILE Variante : structure alternative imbriquée Cette classe représente une année

Version:

1.0.2
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protec’.ced.ég
tnt L'an.

Constructor Summary

Année (int x)
Constructeur.

Method Summary

boolean jsannéeBissextile ()
Cette méthode détermine si une année est bissextile ou non

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,
wait, wait

Field Detail
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an

protected int an

L'an.

Constructor Detail

Année

public Année(intx)
Constructeur.

Parameters:
x - année

Method Detail

isAnnéeBissextile

public boolean isAnnéeBissextile()
Cette méthode détermine si une année est bissextile ou non

Returns:
vrai pour les années bissextiles

Package E¥EELR Tree Index Help
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5.2 Année bissextile

Variante : opérateurs logiques



/**

x* X ¥ X X ¥

InterfaceUtilisateur.java

ANNEE BISSEXTILE
Variante : opérateurs logiques

Les Générations Pascal Chap. 12.6 Ex. 11

@author Jens Getreu
@version 1.0.1
**/

import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

public static void main(String[] args)

{

Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println("ANNEE BISSEXTILE");

System.out.print("Veuillez saisir une année : ");
int a = sc.nextInt();

Année an = new Année(a);

if (an.isAnnéeBissextile() )

{
System.out.println("Il s'agit d'une année bissextile.");
}
else
{
System.out.println("Il ne s'agit pas d'une année bissextile.");
}

System.out.println();
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Année.java

/** ANNEE BISSEXTILE
Variante : opérateurs logiques

Cette classe représente une année

x* X ¥ X X ¥

@author Jens Getreu
@version 1.0.3
*/
public class Année
{
/**
* L'an.
*/
protected int an;

/**
* Constructeur.
* @param X année

*/
public Année(int x)
{
an = Xx;
}
/**

* Cette méthode détermine si une année est bissextile ou non
*

* @return vrai pour les années bissextiles
*/
public boolean isAnnéeBissextile()
{
boolean b = false;
if ((an % 4 '=0) ||
(an % 4 == 0) && (an % 100 == 0) && (an % 400 != 0) )
{
b = false;
}
else
{
b = true;
}
return b;

}

//solution alternative équivalente
public boolean isAnnéeBissextile2()

{
boolean b = I((an % 4 !=0) ||
(an % 4 == 0) & (an % 100 == 0)
& (an % 400 '=0) ) ;
return b;
}
//solution alternative équilvalente
public boolean isAnnéeBissextile3()
{
return !((an % 4 '= 0) ||
an % 4 == 0) && (an % 100 == 0)
&& (an % 400 '=0) ) ;



37



Package f¥EELR Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NO FRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

Class Année
java.lang.Object

L

Année

public class Annéeextends java.lang.Object
ANNEE BISSEXTILE Variante : opérateurs logiques Cette classe représente une année

Version:

1.0.3
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protec’.ced.ég
tnt L'an.

Constructor Summary

Année (int x)
Constructeur.

Method Summary

boolean jsannéeBissextile ()
Cette méthode détermine si une année est bissextile ou non

Poolean jsannéeBissextile2 ()

Poolean jsannéeBissextile3 ()

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,
wait, wait
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Field Detail

an

protected int an

L'an.

Constructor Detail

Année

public Année(intx)
Constructeur.

Parameters:
x - année

Method Detail

isAnnéeBissextile

public boolean isAnnéeBissextile()
Cette méthode détermine si une année est bissextile ou non

Returns:
vrai pour les années bissextiles

isAnnéeBissextile2

public boolean isAnnéeBissextile2()

isAnnéeBissextile3

public boolean isAnnéeBissextile3()

Package f¥EE:R Tree Index Help
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InterfaceUtilisateur.java

/** RESOUDRE L'EQUATION DU SECOND DEGRE
%
* Basé sur: Les Générations Pascal Chap. 13.4 Ex. 5
%
* @author Jens Getreu
*

@version 1.2.0
**/
import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{
public static void main(String[] args)
{
Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println("RESOUDRE L'EQUATION DE SECOND DEGRE ");
System.out.println(" a*X*2 + b*X + c = 0 ");
System.out.println();
System.out.print("Veuillez saisir le coefficient a : ");
double a=sc.nextDouble();
System.out.print("Veuillez saisir le coefficient b : ");
double b=sc.nextDouble();
System.out.print("Veuillez saisir le coefficient c : ");
double c=sc.nextDouble();
Polynome poly = new Polynéme(a,b,c);
if (poly.getNombreZéros()==0)
{
System.out.println("Pas de solution.");
}
else
{
if (poly.getNombreZéros()==1)
{
System.out.println("Une solution : "+poly.getX1l());
}
else
{
System.out.println("Deux solutions : "+poly.getX1l()+
" et "+poly.getX2());
}
}
System.out.println();
}
}
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Polynome.java

import java.math.*;

/** RESOUDRE L'EQUATION DU SECOND DEGRE
%
* Cette classe représente un polynome de second dégré.
¥ a*X™2 + b*X + ¢ sous sa forme factorisée.
*
* @author Jens Getreu
* @version 1.2.0
*/
public class Polynome
{
/**

* Le nombre de racines du polynome
* (égal au nombre de zéros).
*/
protected int nombreZéros;
/**
* Le coefficient a du polynome factorisé.
*/
protected double coeffA;
/**
* La racine X1 du polynome factorisé.
*/
protected double solX1;
/**
* La racine X2 du polynbme factorisé.
*/
protected double solX2;

/**
Constructeur pour objets de la classe Polyndme.

Il recherche une représentation factorisée du
polyndme sous forme a(X-X1)(X-X2).

Remarque: si le nombre de zéros (=racines)
du polinOome est égal a 1 on peut écrire le
polynéme sous forme

a(X-X1)"2 ou bien

a(X-X1) (X-X2) avec X1=X2

Un objet de la classe Polynom est inéchangeable comme
c'est le cas pour les Strings.

@param a coefficiant a
@param b coefficiant b
@param c coefficiant c

¥ O K X K X X X X X X X X X X %

*/
public Polyndme(double a, double b, double c) {
// factoriser le polyndme
coeffA = a;
double delta = b*b - 4*a*c;
if (delta<0)
{

}

else

{

nombreZéros = 0;

if (delta==0)
solX1l = -b/(2*a);

solX2 = solX1;
nombreZéros = 1;
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}

else
solX1l = (-b+ Math.sqrt(delta))/(2*a);
solX2 = (-b- Math.sqgrt(delta))/(2*a);
nombreZéros = 2;
}
}
}
/**

* La méthode getNombreZéros() renvoie le nombre de zéros
* (=racines) du polynome calculées par le constructeur.
* @return nombre de solutions
*/

public int getNombreZéros()

{
}

/**

* La méthode getA() renvoie le parametre a
* @return parametre a

*/
public double getA()

{

}

/**
* La méthode getX1l() renvoie la premiére solution calculée par le
* constructeur.
* @return solution solX1l
*/
public double getX1()
{

}

/**
* La méthode getX2 renvoie la deuxieme solution calculée par le
* constructeur.
* @return solution solX2
*/
public double getX2()
{

}

return nombreZéros;

return coeffA;

return solX1;

return solX2;
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Package f¥EELR Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NO FRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

Class Polynéme
java.lang.0Object

L

Polyn6me

public class Polynomeextends java.lang.Object

RESOUDRE L'EQUATION DU SECOND DEGRE Cette classe représente un polyndme de second
dégré. a*X"2 + b*X + ¢ sous sa forme factorisée.

Version:

1.2.0
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protected| qoeffA
double Le coefficient a du polyndme factorisé.

protected nombrezéros

nt Le nombre de racines du polyndme (€gal au nombre de zéros).

protected go1x1

double La racine X1 du polyndme factorisé.

protected go1x2

double La racine X2 du polyndme factorisé.

Constructor Summary

Polynéme (double a, double b, double c)
Constructeur pour objets de la classe Polyndme.

Method Summary

double getA ( )

La méthode getA() renvoie le paramétre a
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int getNombreZéros ()

calculées par le constructeur.

La méthode getNombreZéros() renvoie le nombre de zéros (=racines) du polynome

double getXl ()

La méthode getX1() renvoie la premiere solution calculée par le constructeur.

double getxz ()

La méthode getX2 renvoie la deuxiéme solution calculée par le constructeur.

Methods inherited from class java.lang.Object

toString, wait,

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll,

wait, wait

Field Detail

coeffA
protected double coeffA

Le coefficient a du polyndme factorisé.

nombreZéros

protected int nombreZéros

Le nombre de racines du polyndme (égal au nombre de zéros).

solX1
protected double solX1l

La racine X1 du polynome factorisé.

solX2
protected double solX2

La racine X2 du polynome factorisé.

Constructor Detail
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Polynome

public Polynome(doublea,
doubleb,
doublec)

Constructeur pour objets de la classe Polyndme. Il recherche une représentation factorisée du
polynome sous forme a(X-X1)(X-X2). Remarque: si le nombre de zéros (=racines) du
polindme est égal a 1 on peut écrire le polyndome sous forme a(X-X1)"2 ou bien a(X-X1)(X-
X2) avec X1=X2 Un objet de la classe Polynom est inéchangeable comme c'est le cas pour les
Strings.

Parameters:
a - coefficiant a
b - coefficiant b
c - coefficiant ¢

Method Detail

getA
public double getA()

La méthode getA() renvoie le paramétre a

Returns:
parameétre a

getNombreZéros
public int getNombreZéros()

La méthode getNombreZéros() renvoie le nombre de zéros (=racines) du polynome calculées
par le constructeur.

Returns:
nombre de solutions

getX1
public double getX1l()

La méthode getX1() renvoie la premiére solution calculée par le constructeur.

Returns:
solution solX1

getX?2
public double getX2()

La méthode getX2 renvoie la deuxiéme solution calculée par le constructeur.

46




Returns:
solution solX?2

Package f¥EELR Tree Index Help
PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NO FRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD
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7 Vérifier un mot de passe



/**

* X ¥ ¥ %

InterfaceUtilisateur.java
VERIFIER LE MOT DE PASSE

Basé sur Les Générations Pascal Chap. 15.2.3 Exemple 1

@author Jens Getreu

@version 1.0.1
**/

import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

public static void main(String[] args)

{

Scanner sc = new Scanner(System.in);
String s ="";

MotDePasse m = new MotDePasse ();

/*

//Extension possible
System.out.println("CHANGER LE MOT DE PASSE");

System.out.print("Veuillez saisir un nouveau mot de passe :

m.setMotDePasse(sc.nextLine());
*/

System.out.println("VERIFIER LE MOT DE PASSE");

while (m.getNombreEssais()<3 )

System.out.print("Veuillez saisir votre mot de passe :
s=sc.nextLine();
if (m.isContenuEgal(s))

{
break;
}
else
{
System.out.println("Erreur. Il vous reste "+
(3-m.getNombreEssais())+" essais.");
}
}
if (m.isContenuEgal(s))
{
System.out.println("Le mot de passe est correct.");
}
else
{
System.out.println("Le mot de passe n'est pas correct.");
}

System.out.println();
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MotDePasse.java
/** VERIFIER LE MOT DE PASSE

Cette classe représente un mot de passe

@author Jens Getreu
@version 1.0.3

* X ¥ ¥ %

*/
public class MotDePasse
{
/**
* La chaine de caracteres contenant le
* mot de passe.
*/
protected String motSecret;

/**
* Le nombre d'interrogations du
* mot de passe.
*/

protected int essais;

/**
* Constructeur
*/
public MotDePasse()
{ motSecret="hommik";
essais=0;

}

/**
* La méthode isContenuEgal() permet de tester si
* le contenu d'un String est égal au contenu du
* mot de passe secret.
* @return vrai si les deux sont identiques
*/
public boolean isContenuEgal(String s)

{

boolean identique = s.equals(motSecret);
if (identique)
{
essais = 0;
}
else
{
essais = essais + 1;
}
return identique;
}
/**

* La méthode getNombreEssais() renvoie le nombre
* d'interrogations du mot de passe secret.

* @return le nombre d'interrogations
*/

public int getNombreEssais()

{

return essais;

}
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/**
* La méthode setMotDePasse() permet de changer
* le mot de passe .
* @param s le nouveau mot de passe
*/
public void setMotDePasse(String s)
{
essais = 0;
motSecret = s;
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Package f¥EELR Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NO FRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

Class MotDePasse
java.lang.0Object

L

MotDePasse

public class MotDePasseextends java.lang.Object
VERIFIER LE MOT DE PASSE Cette classe représente un mot de passe

Version:

1.0.3
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protected int gggais

Le nombre d'interrogations du mot de passe.

protected motSecret
java.lang.Stri . .
java.lang.»tring La chaine de caractéres contenant le mot de passe.

Constructor Summary

MotDePasse ()
Constructeur

Method Summary

int getNombreEssais ()
La méthode getNombreEssais() renvoie le nombre d'interrogations du mot de passe
secret.

boolean jscontenukgal (java.lang.String s)
La méthode isContenuEgal() permet de tester si le contenu d'un String est égal au
contenu du mot de passe secret.

void getMotDePasse (java.lang.String s)
La méthode setMotDePasse() permet de changer le mot de passe .
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Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,
wait, wait

Field Detail

essais

protected int essais

Le nombre d'interrogations du mot de passe.

motSecret
protected java.lang.String motSecret

La chaine de caractéres contenant le mot de passe.

Constructor Detail

MotDePasse
public MotDePasse()

Constructeur

Method Detail

getNombreEssais

public int getNombreEssais()
La méthode getNombreEssais() renvoie le nombre d'interrogations du mot de passe secret.

Returns:
le nombre d'interrogations

isContenukgal

public boolean isContenuEgal(java.lang.Strings)

La méthode isContenuEgal() permet de tester si le contenu d'un String est égal au contenu du
mot de passe secret.

Returns:
vrai si les deux sont identiques
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setMotDePasse

public void setMotDePasse(java.lang.Strings)

La méthode setMotDePasse() permet de changer le mot de passe .

Parameters:
s - le nouveau mot de passe

Package E¥EEER Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NO FRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD

DETAIL: EIELD | CONSTR | METHOD
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8 Simplifier une fraction



InterfaceUtilisateur.java
/** SIMPLIFIER UNE FRACTION

Basé sur Les Générations Pascal Chap. 15.6 Ex 10

@author Jens Getreu
@version 1.0.2
**/
import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

* X ¥ ¥ %

public static void main(String[] args)

{

Scanner sc = new Scanner(System.in);

//saisie

System.out.println("SIMPLIFIER UNE FRACTION"),
System.out.print("Veuillez saisir le numérateur n : ");
int n=sc.nextInt();

System.out.print("Veuillez saisir le dénominateur d : ");
int d=sc.nextInt();
System.out.println();

Fraction f = new Fraction(n,d);
f.simplifier();

//Sortie

System.out.println("Le numérateur simplifié n = "
+f.getNum() );

System.out.println("Le dénominateur simplifié d = "
+f.getDénom() );

System.out.println();
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/

{

k%

* X ¥ ¥ %

*/

Fraction.java
SIMPLIFIER UNE FRACTION

Cette classe représente une fraction

@author Jens Getreu
@version 1.0.5

public class Fraction
/**
* Le numérateur.
*/
protected int num;
/**
* Le dénominateur.
*/

protected int dénom;

/**
* Constructeur
* @param a numérateur
* @param b dénominateur
*/
public Fraction(int a, int b)
{
num = a;
dénom = b;

}

/**
* La méthode pgcd() calcule le plus grand commun
* diviseur du numérateur et du dénominateur.
* @ return pgcd
*/
public int pgcd()
{
int a = num;
int b = dénom;
int reste = -1;

//calculer le PGCD
//variante 1
//la condition est placée avant le bloc d'instructions

while (reste !'= 0)
{
reste = a %b ;
a = b;
b = reste;
}
//1le pgcd se trouve dans a
return a;
}
/**

* La méthode pgcd() calcule le plus grand commun
* diviseur du numérateur et du dénominateur.

* @ return pgcd

*/
/*

public int pgcd()
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int a=num;
int b=dénom;
int reste=-1;

//calculer le PGCD
//variante 2:
//la condition est placée aprés le bloc d'instructions

do {
reste = a%b;
a =b;
b = reste;

} while (reste != 0);
//le pgcd se trouve dans a
return a;

}
*/

/**
* La méthode simplifier() simplifie la fraction en recherchant
* le PGCD du numérateur et du dénominateur.
*/
public void simplifier()
{
int x= pgcd();
num = num / X; // int = int / int
dénom = dénom / x;

}

/**

* La méthode getNum() renvoie le numérateur
*

* @return numérateur
*/

public int getNum()

{

}

/**

* La méthode getDénom() renvoie le dénominateur
*

* @return dénominateur
*/

public int getDénom()

{

}

return num;

return dénom;
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Package f¥EELR Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NO FRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

Class Fraction
java.lang.Object

L

Fraction

public class Fractionextends java.lang.Object
SIMPLIFIER UNE FRACTION Cette classe représente une fraction

Version:

1.0.5
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protected dénom
tnt Le dénominateur.

protected pnum
nt Le numérateur.

Constructor Summary

Fraction (int a, int b)
Constructeur

Method Summary

int getDénom ()
La méthode getDénom() renvoie le dénominateur

int getNum ()
La méthode getNum() renvoie le numérateur

int pged ()
La méthode pged() calcule le plus grand commun diviseur du numérateur et du
dénominateur.
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void gimplifier ()

dénominateur.

La méthode simplifier() simplifie la fraction en recherchant le PGCD du numérateur et du

Methods inherited from class java.lang.Object

toString, wait,

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll,

wait, wait

Field Detail

dénom

protected int dénom

Le dénominateur.

num

protected int num

Le numérateur.

Constructor Detail

Fraction
public Fraction(inta,
intb)

Constructeur

Parameters:
a - numérateur
b - dénominateur

Method Detail

getDénom
public int getDénom()

La méthode getDénom() renvoie le dénominateur

Returns:
dénominateur
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getNum
public int getNum()

La méthode getNum() renvoie le numérateur

Returns:
numeérateur

pged
public int pgcd()

La méthode pged() calcule le plus grand commun diviseur du numérateur et du dénominateur.

simplifier

public void simplifier()

La méthode simplifier() simplifie la fraction en recherchant le PGCD du numérateur et du
dénominateur.

Package f¥EELR Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NO FRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD
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9 Nombre premier



/**

* X ¥ ¥ %

*

Les Générations Pascal Chap. 12.6 Ex. 9

InterfaceUtilisateur.java

NOMBRE PREMIER

@author Jens Getreu
@version 1.0.4

*/

import java.util.*;

public class InterfaceUtilisateur

{

public static void main(String[] args)

{

Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println("NOMBRE PREMIER");

System.out.print("Veuillez saisir un nombre entier p :

int p=sc.nextInt();

NombreEntier n = new NombreEntier(p);

if( n.isNombrePremier()

{
}
else
{
}

/*

System.out.println("p est nombre premier.");

System.out.println("p n'est pas nombre premier.");

// extension possible de 1'exercice

if( n.isNombrePair()

}

else {

}
*/

System.out.println("p est pair.");

System.out.println("p est impair.");

sc.nextLine();

) {

)
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NombreEntier.java
/** NOMBRE PREMIER

Cette classe représente un nombre entier

@author Jens Getreu
@version 1.0.4

* X ¥ ¥ %

*/
public class NombreEntier

{

/**
* Le nombre entier.
*/

protected int nombre;

/**

* Constructeur

*/
public NombreEntier(int p)
{

}

/**
* Cette méthode informe s'il s'agit d'un nombre

* premier
*

* @return vrai si le nombre est premier

nombre = p;

*/
public boolean isNombrePremier()
{
int i=2;
while((i < nombre) && (nombre % i !'= 0))
{
i=i+1;
}
return i == nombre;
}
/**

* Cette méthode informe s'il s'agit d'un nombre

* pair (Extension possible de l'exercice).
*

* @return vrai si le nombre est pair

*/
public boolean isNombrePair()
{
return nombre % 2 == 0;
}
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Package f¥EELR Tree Index Help

FRAMES NO FRAMES All Classes

PREV CLASS NEXT CLASS
DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD

Class NombreEntier

java.lang.Object

I— NombreEntier

public class NombreEntierextends java.lang.Object
NOMBRE PREMIER Cette classe représente un nombre entier

Version:

1.04
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protected pnombre
int Le nombre entier.

Constructor Summary

NombreEntier (int p)
Constructeur

Method Summary

boolean jsNombrePair ()
Cette méthode informe s'il s'agit d'un nombre pair (Extension possible de I'exercice).

boolean jsNombrePremier ()
Cette méthode informe s'il s'agit d'un nombre premier

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,

wait, wait
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Field Detail

nombre

protected int nombre

Le nombre entier.

Constructor Detail

NombreEntier
public NombreEntier(intp)

Constructeur

Method Detail

isNombrePair

public boolean isNombrePair()
Cette méthode informe s'il s'agit d'un nombre pair (Extension possible de 1'exercice).

Returns:
vrai si le nombre est pair

isNombrePremier

public boolean isNombrePremier ()
Cette méthode informe s'il s'agit d'un nombre premier

Returns:
vrai si le nombre est premier

Package f¥EELR Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NOFRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD
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10 Jeu « deviner nombre »



InterfaceUtilisateur.java
/** DEVINER NOMBRE

Basé sur Les Générations Pascal Chap. 17.5 Ex. 8

@author Jens Getreu
@version 1.1.5
**/
import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

* X X X X

public static void main(String[] args)

{

Scanner sc = new Scanner(System.in);

System.out.println("DEVINER NOMBRE : ");
System.out.print("Limite inférieur : ");
int 1imInf = sc.nextInt();
System.out.print("Limite supérieur : ");
int limSup = sc.nextInt();

NombreSecret j = new NombreSecret(limInf, limSup);
System.out.println("*** Le jeu démarre, vous avez 3 essais ***");
int estimation=0;
while (j.getNombreEssais() < 2%*3)
System.out.print("Votre estimation : ");
estimatiqn=sc.nextInt();
if (j.isEgal(estimation))
{
}

else

{

break;

if (j.isTropPetit(estimation))
{

}
else

{
}

System.out.println(" trop petit ...");

System.out.println(" trop grand...");

}

if (j.isEgal(estimation))

{
}

else

{

}
System.out.println();

sc.nextLine();

System.out.println("Vous avez gagné!");

System.out.println("Vous avez perdu.");
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/**

* X ¥ ¥ %

*/

NombreSecret.java
DEVINER NOMBRE

La classe NombreSecret représente un nombre aléatoire et
quelques méthodes pour 1l'interroger

@author Jens Getreu

@version 1.1.4

public class NombreSecret

{

/**
* Le nombre aléatoire a deviner.
*/

protected int nombre;

/**

* Le nombre d'essais.
*/
protected int essais;

/**
* Le constructeur pour objets de la classe Jeu initialise
* le nombre aléatoire secret.

*/
public NombreSecret(int limInf, int 1imSup)
{
essais = 0;
nombre = (int) (Math.random()*(limSup-limInf+1)) + limInf;
}
/**
* La méthode isTropGrand() compare y avec le nombre secret
* et renvoie vrai ou faux.
%
* @param y estimation
* @return vrai si y est supérieur au nombre secret
*/
public boolean isTropGrand(int y)
{
essais = essais +1;
return y > nombre;
}
/**
* La méthode isTropPetit() compare y avec le nombre secret
* et renvoie vrai ou faux.
*
* @param y estimation
* @return vrai si y est inférieur au nombre secret
*/
public boolean isTropPetit(int y)
{
essais = essais +1;
return y < nombre;
}
/**
* La méthode isEgal() compare y avec le nombre secret
* et renvoie vrai ou faux.
%
* @param y estimation
* @return vrai si y est égal au nombre secret
*/

public boolean isEgal(int y)
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essais = essais +1;
return y == nombre;

}

/**

* La méthode getNombreEssais() renvoie le nombre de questions

* posées.
%

* @return nombre de questions posées
*/

public int getNombreEssais()

{

return essais;

}
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Package f¥EELR Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD

FRAMES NO FRAMES All Classes

DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

java.lang.0Object

L

NombreSecret

Class NombreSecret

public class NombreSecretextends java.lang.Object

DEVINER NOMBRE La classe NombreSecret représente un nombre aléatoire et quelques méthodes pour

l'interroger

Version:

1

1.4

Author:
Jens Getreu

Field Summary

protected
int

essais

Le nombre d'essais.

protected
int

nombre
Le nombre aléatoire a deviner.

Constructor Summary

NombreSecret (int limInf, int limSup)
Le constructeur pour objets de la classe Jeu initialise le nombre aléatoire secret.

Method Summary

int getNombreEssais ()

La méthode getNombreEssais() renvoie le nombre de questions posées.

boolean isEgal (int y)

La méthode isEgal() compare y avec le nombre secret et renvoie vrai ou faux.

boolean isTropGrand (int y)

La méthode isTropGrand() compare y avec le nombre secret et renvoie vrai ou faux.
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boolean jgspropPetit (int y)
La méthode isTropPetit() compare y avec le nombre secret et renvoie vrai ou faux.

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,
wait, wait

Field Detail

essais

protected int essais

Le nombre d'essais.

nombre

protected int nombre

Le nombre aléatoire a deviner.

Constructor Detail

NombreSecret

public NombreSecret(intlimInf,
intlimSup)

Le constructeur pour objets de la classe Jeu initialise le nombre aléatoire secret.

Method Detail

getNombreEssais
public int getNombreEssais()

La méthode getNombreEssais() renvoie le nombre de questions posées.

Returns:
nombre de questions posées

iskEgal
public boolean isEgal(inty)

La méthode isEgal() compare y avec le nombre secret et renvoie vrai ou faux.
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Parameters:
y - estimation
Returns:
vrai si y est égal au nombre secret

isTropGrand

public boolean isTropGrand(inty)
La méthode isTropGrand() compare y avec le nombre secret et renvoie vrai ou faux.

Parameters:
y - estimation
Returns:
vrai si y est supérieur au nombre secret

isTropPetit
public boolean isTropPetit(inty)

La méthode isTropPetit() compare y avec le nombre secret et renvoie vrai ou faux.

Parameters:
y - estimation
Returns:
vrai si y est inférieur au nombre secret

Package f¥EELR Tree Index Help
PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NOFRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | EIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: EIELD | CONSTR | METHOD
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11 Jeu du loup



/**

* ¥ ¥ X

*

InterfaceUtilisateur.java
JEU DU LOUP

@author Jens Getreu
@version 1.0.7

*/

import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

public static void main(String[] args)

{

}
/*

Scanner sc = new Scanner(System.in);

System.out.println("JEU DU LOUP");
System.out.print("Veuillez saisir l'avance de 0 sur X : ");
int d=sc.nextInt();

Piste p = new Piste(d);

// Variante condition est placée avant le bloc d'instructions
boolean c =true;
while (c)
{
System.out.print(p.dessiner());
System.out.print(" Votre pas : ");
c=p.avancer(sc.nextInt());

System.out.println(p.dessiner());
if ((p.getPosX() == p.getPos0()) && (p.getPosO() <= p.P0S MAX) )
{

}
else

{
}

System.out.println("Vous avez attrapé le loup!");

System.out.println("Le loup vous a échappé.");

public static void main(String[] args)

{

java.util.Scanner sc = new java.util.Scanner(System.in);

System.out.println("JEU DU LOUP");
System.out.print("Veuillez saisir l'avance de 0 sur X : ");
int d=sc.nextInt();

Piste p = new Piste(d);

// Variante condition est placée aprés le bloc d'instructions
do

{
System.out.print(p.dessiner());
System.out.print(" Votre pas : ");

}
while (p.avancer(sc.nextInt()))
System.out.println(p.dessiner());

if ((p.getPosX() == p.getPos0()) && (p.getPos0() <= p.P0S MAX) )
{
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}

else

{

System.out.println("Vous avez attrapé le loup!");

System.out.println("Le loup vous a échappé.");
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/** JEU DU LOUP

*

Piste.java

* Cette classe représente une piste et
* deux coureurs 0 et X. X essaie de rattraper
* 0 alors que 0 avance aléatoirement.

*

* @author Jens Getreu

* @version 1.0.4
*/
public class Piste

{

/**
* La largeur de la piste.
*/
public static final int POS MAX = 20;
/**
* Le nombre de pas maximal.
*/
public static final int PAS MAX = 5;
/**
* Le nombre de pas minimal.
*/
public static final int PAS MIN = 1;
/**
* La position du pion O (loup).
*/
protected int posO;
/**
* La position du pion X (joueur).
*/
protected int posX;
/**
* Un constructeur pour objets de la classe
* Piste
* @param avance0 l'avance initiale de 0 sur X
*/
public Piste(int avanceO)
{
// initialiser la piste
posO = 1 + avance0;
posX = 1;
}
/**

* La méthode avancer() avance le pion X
* de pasX et le pion 0 aléatoirement

* @param pasX pas du pion X

* @return faux si le jeu est terminé

*/

public boolean avancer(int pasX)

{

if ( pasX >= PAS MIN && pasX <= PAS MAX )

{

posX = posX + pasX;

}

posO = posO + (int) (Math.random()

* (PAS_MAX-PAS_MIN+1))+ PAS MIN;

return (posX < POS_MAX)
&& (pos0 < POS MAX)
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&& (pos0 !'= posX);
}

/**
* La méthode dessiner() dessine
* la piste avec les deux coureurs 0 et X
*/

public String dessiner()

{
String d = "";
String s;
for (int i=0; i<=P0S MAX; i++)
{
S =" ||.
if (1==0 | | i==P0S_MAX)
{
s ="|";
¥
if (i==posX)
{
s = IIXII’
¥
if (i==pos0)
{
s = IIOII;
}
if (i==posX && posX == pos0)
{ S = II*II;
}
d=d + s;
}
return d;
}
/**

* La méthode getPosX() renvoie la
* position du coureur X
* @return position de X
*/
public int getPosX()
{

}

/**
* La méthode getPosO() renvoie la
* position du coureur 0
* @return position de O
*/
public int getPosO()
{

}

return posxX;

return posO;
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FRAMES NO FRAMES All Classes

PREV CLASS NEXT CLASS

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

Class Piste
java.lang.0Object

L

Piste

public class Pisteextends java.lang.Object

JEU DU LOUP Cette classe représente une piste et deux coureurs O et X. X essaie de rattraper O alors
que O avance aléatoirement.

Version:

1.04
Author:

Jens Getreu

Field Summary

static int PAS MAX
Le nombre de pas maximal.

static int PAS MIN
Le nombre de pas minimal.

static int POS MAX
La largeur de la piste.

protected
int

F
[7]
o

La position du pion O (loup).

protec?ed,Eosx
ot La position du pion X (joueur).

Constructor Summary

Piste (int avanceO)
Un constructeur pour objets de la classe Piste

Method Summary
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boolean avancer (int pasX)
La méthode avancer() avance le pion X de pasX et le pion O aléatoirement

java.lang.String dessiner ()

La méthode dessiner() dessine la piste avec les deux coureurs O et X

int getPosO ()

La méthode getPosO() renvoie la position du coureur O

int getPosX ()

La méthode getPosX() renvoie la position du coureur X

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass,

wait, wait

hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,

Field Detail

PAS MAX
public static final int PAS_MAX

Le nombre de pas maximal.

See Also:
Constant Field Values

PAS MIN
public static final int PAS_MIN

Le nombre de pas minimal.

See Also:
Constant Field Values

POS_MAX
public static final int POS_MAX

La largeur de la piste.

See Also:
Constant Field Values

posO
protected int posO
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La position du pion O (loup).

posX
protected int posX

La position du pion X (joueur).

Constructor Detail

Piste

public Piste(intavance0)
Un constructeur pour objets de la classe Piste

Parameters:
avanceO - 'avance initiale de O sur X

Method Detail

avancer

public boolean avancer(intpasX)
La méthode avancer() avance le pion X de pasX et le pion O aléatoirement

Parameters:

pasX - pas du pion X
Returns:

faux si le jeu est terminé

dessiner

public java.lang.String dessiner()

La méthode dessiner() dessine la piste avec les deux coureurs O et X

getPosO
public int getPosO()

La méthode getPosO() renvoie la position du coureur O

Returns:
position de O
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getPosX
public int getPosX()

La méthode getPosX() renvoie la position du coureur X

Returns:
position de X

Package f¥EELR Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NOFRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | EIELD | CONSTR | METHOD

DETAIL: EIELD | CONSTR | METHOD
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InterfaceUtilisateur.java
/** MIN-MAX

@author Jens Getreu
@version 1.0.2
**/
import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

* X X X

public static void main(String[] args)

{
Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println("MIN-MAX");

NombrePositif max
NombrePositif min

new NombrePositif(NombrePositif.MIN);
new NombrePositif(NombrePositif.MAX);

int p=1;
while (true)
{
System.out.print("Veuillez saisir un nombre entier entre 0 et 1000
(-1 pour terminer) : ");
p=sc.nextInt();

NombrePositif np = new NombrePositif(p);

if (!np.isvalide())

{
break;
}
if (min.isSupérieur(np))
{
min=np;
}
if (max.isInférieur(np))
{
max=np;
}

}

System.out.println("Le minimum
System.out.println("Le maximum

"+min.getValeur());
"+max.getValeur());
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NombrePositif.java
/** MIN-MAX

Cette classe représente un nombre entier positif.

@author Jens Getreu
@version 1.0.4

* X ¥ ¥ %

*/
public class NombrePositif

{

/**

* La valeur maximale valide d'un NombrePositif.
**/

public static final int MAX = 1000;

/**

* La valeur minimale valide d'un NombrePositif.
**/

public static final int MIN = 0;

/**

* La représentation d'un nombre non valide.
**/

public static final int NON VALIDE = -1;

/**
* Le nombre positif entre MIN et MAX ou non-valide.
* */

protected int nombre;

* Ce constructeur génére un nombre entier positif a partir
* du paramétre a.

* Un nombre non valide est représenté par -1 par convention.
* @param a nombre

X */
public NombrePositif(int a)
{
if ( (a>=MIN) && (a<=MAX) )
{
nombre=a;
}
else
{
nombre=NON VALIDE;
}
}
/**

* Cette méthode renvoie la valeur du NombrePositif
* @return valeur
*/

public int getValeur()

{

}

/**
* Cette méthode compare deux "NombrePositif"
* @param a NombrePositif a comparer
* @return vrai si "nombre" est supérieur a "a"
*/

return nombre;
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public boolean isSupérieur(NombrePositif a)

{
}

return nombre > a.getValeur();

/**
* Cette méthode compare deux "NombrePositif"
* @param a NombrePositif a comparer
* @return vrai si "nombre" est inférieur a "a"
*/
public boolean isInférieur(NombrePositif a)

{
}

/**
* Cette méthode indique si le NombrePositif
* est valide, c'est a dire entre NombrePositif.MIN
* et NombrePositif.MAX
* @return vrai si valide

return nombre < a.getValeur();

*/
public boolean isValide()
{
return nombre != NON VALIDE;
}
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Class NombrePositif
java.lang.0Object

L

NombrePositif

public class NombrePositifextends java.lang.Object
MIN-MAX Cette classe représente un nombre entier positif.

Version:

1.04
Author:

Jens Getreu

Field Summary

static int MAX

La valeur maximale valide d'un NombrePositif.

static int MIN
La valeur minimale valide d'un NombrePositif.

protected pombre
int Le nombre positif entre MIN et MAX ou non-valide.

static int NON VALIDE
La représentation d'un nombre non valide.

Constructor Summary

NombrePositif (int a)
Ce constructeur génere un nombre entier positif a partir du parametre a.

Method Summary

int getvaleur ()
Cette méthode renvoie la valeur du NombrePositif

boolean jginférieur (NombrePositif a)
Cette méthode compare deux "NombrePositif"
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boolean isSupérieur (NombrePositif a)

Cette méthode compare deux "NombrePositif"

boolean

isValide ()

Cette méthode indique si le NombrePositif est valide, c'est a dire entre

NombrePositif. MIN et NombrePositif. MAX

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll,

wait, wai

t

toString, wait,

Field Detail

MAX

public static final int MAX

La valeur maximale valide d'un NombrePositif.

See Also:
Constant Field Values

MIN

public static final int MIN

La valeur minimale valide d'un NombrePositif.

See Also:
Constant Field Values

nombre
protected

int nombre

Le nombre positif entre MIN et MAX ou non-valide.

NON_VALIDE

public st

atic final int NON_VALIDE

La représentation d'un nombre non valide.

See Also:
Constant Field Values
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Constructor Detail

NombrePositif

public NombrePositif(inta)

Ce constructeur génere un nombre entier positif a partir du parametre a. Un nombre non
valide est représenté par -1 par convention.

Parameters:
a - nombre

Method Detail

getValeur
public int getValeur()

Cette méthode renvoie la valeur du NombrePositif

Returns:
valeur

isInférieur

public boolean isInférieur(NombrePositifa)
Cette méthode compare deux "NombrePositif"

Parameters:

a - NombrePositif a comparer
Returns:

vrai si "nombre" est inférieur a "a"

isSupérieur

public boolean isSupérieur(NombrePositifa)
Cette méthode compare deux "NombrePositif"

Parameters:

a - NombrePositif a comparer
Returns:

vrai si "nombre" est supérieur a "a"

isValide

public boolean isValide()

Cette méthode indique si le NombrePositif est valide, c'est a dire entre NombrePositif. MIN et
NombrePositif MAX
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Returns:
vrai si valide
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/**

* X X X

*

InterfaceUtilisateur.java
SAPIN DE NOEL

@author Jens Getreu
@version 1.0.2

import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

public static void main(String[] args) {

Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println("SAPIN DE NOEL");

System.out.print("Veuillez saisir la hauteur :

int m=sc.nextInt();
Sapin s = new Sapin(m);
System.out.println(s.dessiner());

sc.nextLine();
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Sapin.java
/** SAPIN DE NOEL

Cette classe représente un sapin de noél

@author Jens Getreu
@version 1.0.3

* X ¥ ¥ %

*/
public class Sapin

{

/**
*La hauteur du sapin.
*/

protected int hauteur;

/**

* Constructeur

* @param h hauteur du sapin
*/

public Sapin(int h)

{

hauteur=h;

}

/**

* La méthode dessiner() renvoie le dessin du sapin
*

* @return le dessin du sapin
*/
public String dessiner()

{
String s="";

for (int j = 1; j <= hauteur; j++)

for (int i = 1; i <= j; i++)

{
}

s = s+"\n";

S =5 + (l + n II);

}

return s;
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PREV CLASS NEXT CLASS

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD

FRAMES NO FRAMES All Classes

DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

java.lang.Object

L

Sapin

Class Sapin

public class Sapinextends java.lang.Object

SAPIN DE NOEL Cette classe représente un sapin de noél

Version:

1.0.3

Author:
Jens Getreu

Field Summary

protected
int

hauteur

La hauteur du sapin.

Constructor Summary

Sapin (int

h)

Constructeur

Method Summary

java.lang.String dessiner ()

La méthode dessiner() renvoie le dessin du sapin

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass,

wait, wait

hashCode, notify, notifyAll,

toString, wait,

Field Detail
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hauteur

protected int hauteur

La hauteur du sapin.

Constructor Detail

Sapin
public Sapin(inth)

Constructeur

Parameters:
h - hauteur du sapin

Method Detail

dessiner

public java.lang.String dessiner()
La méthode dessiner() renvoie le dessin du sapin

Returns:
le dessin du sapin
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InterfaceUtilisateur.java
/** DECOMPOSITION EN PRODUIT DE FACTEURS PREMIERS

@author Jens Getreu
@version 1.0.2
**/
import java.util.*;
public class InterfaceUtilisateur

{

* ¥ ¥ X

public static void main(String[] args)

{

Scanner sc = new Scanner(System.in);

System.out.println("DECOMPOSITION EN PRODUIT DE FACTEURS PREMIERS");
System.out.print("Veuillez saisir un nombre entier p : ");
int p=sc.nextInt();

System.out.print("p = 1");
while (p>1)

NombrePremier np = new NombrePremier(1l,p,p);
p =p / np.getNombrePremier();
System.out.print("*"+np.getNombrePremier() );

}
System.out.println();
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NombrePremier.java

Vo DECOMPOSITION EN PRODUIT DE FACTEURS PREMIERS
%
* Cette classe représente un nombre entier
%
* @author Jens Getreu
* @version 1.0.4
*/
public class NombrePremier
{
/**
* Le nombre premier.
*/
protected int np;
/**
* Ce constructeur génére le plus petit nombre premier entre
* limInf et limSup.
* Si aucun nombre premier existe entre ces deux limites
* np est 0.
* (Ce constructeur n'est pas utilisé, mais sert comme introduction.)
* @param limInf limite inférieur du nombre premier
* @param limSup limite supérieur du nombre premier
*/
public NombrePremier(int limInf, int limSup)
{
np=0;
for (int n=limInf; n<=limSup;n++)
{
int i = 2; // voir ex. nombre premier
while((i < n) && (n%i != 0))
{
i=i+1;
3
if (i==n)
{ //trouvé
np = n;
break;
}
}
}
/**
* Ce constructeur génere le plus petit nombre premier entre
* "1limInf" et "limSup" a condition qu'il est diviseur de "dividende".
* Si aucun nombre premier vérifie ces conditions
* np est 0.
* @param limInf limite inférieur du nombre premier
*

@param limSup limite supérieur du nombre premier
*/

public NombrePremier(int 1imInf, int limSup, int dividende)

{

np=0;
for (int n=limInf; n<=limSup;n++)
{
int i=2; // voir ex. "nombre premier"
while ((i < n) && (n%i != 0))
{
i=i+1;
}

if ((i==n) && (dividende%i == 0))
{ //+ cond. supp.
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np=n;
break;

}

/**
* Cette méthode renvoie le nombre premier
* @return nombre premier
*/

public int getNombrePremier()

{
}

return np;
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Package f¥EELR Tree Index Help

PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES NO FRAMES All Classes

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

Class NombrePremier
java.lang.Object

L

NombrePremier

public class NombrePremierextends java.lang.Object

DECOMPOSITION EN PRODUIT DE FACTEURS PREMIERS Cette classe représente un nombre
entier

Version:

1.04
Author:

Jens Getreu

Field Summary

protected,nE
int .
Le nombre premier.

Constructor Summary

NombrePremier (int 1limInf, int limSup)
Ce constructeur génére le plus petit nombre premier entre limInf et limSup.

NombrePremier (int limInf, int limSup, int dividende)
Ce constructeur génere le plus petit nombre premier entre "limInf" et "limSup" a condition qu'il
est diviseur de "dividende".

Method Summary

int getNombrePremier ()
Cette méthode renvoie le nombre premier

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait,
wait, wait
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Field Detail

np
protected int np

Le nombre premier.

Constructor Detail

NombrePremier

public NombrePremier (intlimInf,
intlimSup)

Ce constructeur génere le plus petit nombre premier entre limInf et limSup. Si aucun nombre
premier existe entre ces deux limites np est 0. (Ce constructeur n'est pas utilisé, mais sert
comme introduction.)

Parameters:
1imInf - limite inférieur du nombre premier

limSup - limite supérieur du nombre premier

NombrePremier

public NombrePremier (intlimInf,
intlimSup,
intdividende)

\

Ce constructeur génere le plus petit nombre premier entre "limInf" et "limSup" a condition
qu'il est diviseur de "dividende". Si aucun nombre premier vérifie ces conditions np est 0.

Parameters:
1imInf - limite inférieur du nombre premier

1imSup - limite supérieur du nombre premier

Method Detail

getNombrePremier

public int getNombrePremier ()
Cette méthode renvoie le nombre premier

Returns:
nombre premier

Package E¥EEER Tree Index Help

FRAMES NO FRAMES All Classes

PREV CLASS NEXT CLASS

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: EIELD | CONSTR | METHOD
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Version 1.3.4d, Jens Getreu
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